POLITECHNIKA POZNANSKA

EUROPEJSKI SYSTEM TRANSFERU I AKUMULACII PUNKTOW (ECTS)

KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Grafika inzynierska [N1AIR1>Gl]

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr

Automatyka i robotyka 2/4

Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow

- ogolnoakademicki

Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
pierwszego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnosc¢

niestacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne (np. online)
8 0 0

Cwiczenia Projekty/seminaria

0 18

Liczba punktéw ECTS

4,00

Koordynatorzy Wyktadowcy

dr inz. Adam Turkot
adam.turkot@put.poznan.pl

Wymagania wstepne

Student rozpoczynajgcy przedmiot powinien posiadac¢ poszerzong i pogtebiong wiedze z zakresu
wybranych dziatébw matematyki. Powinien rowniez posiada¢ umiejetnos¢ pozyskiwania informaciji ze
wskazanych zrodet oraz mie¢ gotowosé do podjecia wspotpracy w ramach zespotu.

Cel przedmiotu

Przekazanie wiedzy oraz wyksztatcenie i rozwinigecie umiejetnosci dotyczgcych metod sporzadzania i
odczytywania rysunkow technicznych wykorzystywanych w dokumentacji elementéw systeméw automatyki
i robotyki.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

K1_Wa3. Ma uporzadkowang i podbudowang teoretycznie wiedze ogoing w zakresie mechaniki ogolnej:
statyki, kinematyki oraz dynamiki, w tym wiedze niezbedng do zrozumienia zasad modelowania i
konstruowania prostych systeméw mechanicznych. Zna i rozumie typowe technologie inzynierskie,
zasady oraz techniki konstruowania prostych systemoéw automatyki i robotyki;

K1_W20. Zna i rozumie typowe technologie inzynierskie, zasady oraz techniki konstruowania prostych



systeméw automatyki i robotyki.
K1_W23. Zna metody, techniki, narzedzia i materiaty stosowane przy rozwigzywaniu prostych zadan
inzynierskich z zakresu automatyki i robotyki.

Umiejetnosci:

K1_U2. Potrafi odczytywaé ze zrozumieniem projektowg dokumentacje techniczng oraz proste schematy
technologiczne systemdéw automatyki i robotyki.

K1_U24. Potrafi oceni¢ przydatnos¢ rutynowych metod i narzedzi stuzgcych do projektowania systemow
automatyki i robotyki oraz wybraé i zastosowaé¢ wtasciwg metode i narzedzia.

K1_U25. Potrafi projektowac proste elementy mechaniczne przeznaczone do réznych zastosowan (z
uwzglednieniem wtasciwosci materiatowych).

Kompetencje spoteczne:

K1_K5. Posiada swiadomos$¢ koniecznosci profesjonalnego podejscia do zagadnien technicznych,
skrupulatnego zapoznania sie z dokumentacjg oraz warunkami srodowiskowymi, w ktorych urzgdzenia i ich
elementy mogg funkcjonowac. Jest gotdéw do przestrzegania zasad etyki zawodowej i wymagania tego od
innych, poszanowania réznorodnosci poglgddw i kultur.

K1_K3. Posiada swiadomo$¢ odpowiedzialnosci za prace wiasng oraz gotowos¢ podporzgdkowania sie
zasadom pracy w zespole i ponoszenia odpowiedzialnosci za wspdlnie realizowane zadania; potrafi
kierowaC matym zespotem, wyznaczac cele i okresla¢ priorytety prowadzgce do ich realizacji; jest gotéw do
odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych.

Metody weryfikacji efektéw uczenia si¢ i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Wyktad: Zaliczenie w formie testu wielokrotnego wyboru.
Projekt: Ocena wykonanych projektow

Tresci programowe

Wykiad.

Podstawowe zasady sporzgdzania technicznej dokumentacji projektowej obejmujgce: wybdr rodzaju
rysunku, zasady rzutowania, wymiarowanie, tolerancje i opis chropowatosci powierzchni. Metody
modelowania i reprezentacji obiektow 3D stosowane w systemach CAD. Metody modelowania struktur
sktadajgcych sie z wiekszej liczby elementéw i interakcje pomiedzy nimi (modelowanie mechanizmow).
Przedstawione zostang metody inzynierii odwrotnej w zakresie cech geometrycznych obiektow
(skanowanie 3D) oraz metody szybkiego prototypowania (FDM, STL, SLS, DLP).

Projekt.

Obejmuje samodzielne modelowanie czesci, mechanizmdw, ich przestrzenne przedstawienie graficzne w
postaci prezentacji oraz wykonywanie dwuwymiarowych rysunkoéw technicznych wykonawczych
wykonywane przy pomocy srodowiska CAD Autodesk Inventor. Projektowanie i wykonywanie elementéw
technikami szybkiego prototypowania oraz zastosowanie technik inzynierii odwrotnej do weryfikacji jakosci
wykonanych elementéw.

Metody dydaktyczne

Wykiad: prezentacja multimedialna, ilustrowana rzeczywistymi przyktadami rozwigzan technicznych.
Projekt: konsultacje z prowadzgcym, prezentacje, wykonywanie samodzielnych projektéw .

Literatura

Podstawowa

1. T.Dobrzanski, Rysunek Techniczny Maszynowy, WNT Warszawa.

2. Dokumentacja i tutoriale srodowiska Autodesk Inventor.

Uzupetniajgca

1. J. D. Foley i inni, Wprowadzenie do grafiki komputerowej, WNT Warszawa.

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta



Godzin ECTS
taczny naktad pracy 90 4,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 26 1,50
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 64 2,50

laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwidow/egzaminu,
wykonanie projektu)




